Vottestsenaarium

Vottestsenaarium (ingl shooting script) kirjutatakse filmistsenaariumi viimase versiooni (final/

draft) pohjal, kui see kinnitatakse tootmiseks (6eldakse, et stsenaarium sai rohelise tule).

Mis on vottestsenaariumi peamine lilesanne? Rezissdorile on vdttestsenaariumi kirjutamine
(voi kirjutamisel osalemine) iiks tdhtsamaid viise, kuidas ta saab iga tegelaskuju
motivatsiooni, iga sona dialoogis, iga elemendi tegevuskohas, iga metafoori ning iildise
sonumi stsenaariumis libi tunnetada ja sedasi ,,enda omaks“ muuta.! Produtsendile on
vottestsenaarium aga filmitootmise dokument, mille pdhjal koostatakse filmi eelarve ja
tootmisgraafik. Kuna eelarvet ja tootmisgraafikut muuta on keeruline, on vdttestsenaarium

n-0 lukus ja ideaalis enam selles muudatusi ei tehta.

Mille poolest erineb vdttestsenaarium filmistsenaariumist? Sisult vOib vottestsenaariumi
esimene (valge) versioon olla lihtsalt vdikeste vormistuslike erinevustega filmistsenaariumi
viimane versioon. Kuna vottestsenaariumi kirjutamisel on peamine roll rezissooril, on
vottestsenaariumile siiski omane moningane llekirjutatus (detailitdpsus, mis on
filmistsenaariumis ileliigne). Samuti voib vottestsenaarium sisaldada kadreeringumaérkusi
(kaameranurgad ja -liikkumine, plaanisuurused), mida filmistsenaariumis peetakse rezissoori
toosse sekkumiseks (ingl directing on page). Selleks et kadreeringumirkused paremini vilja
paistaksid, kirjutatakse sonad KAADER ja EKRAAN vdttestsenaariumis alati suurtihtedega
ning kasutatakse jargnevas peatiikis kirjeldatud kaadriga seotud lithendeid (PAN, POV, UP,

SP, EFX jt).

Vottestsenaariumi kodige ndhtavamaks tunnuseks on stseeninumbrid — iga stseenipealkirja
algusse ja 10ppu kirjutatud jérjekorranumber. Neid numbreid on produtsendil vaja selleks, et

filmi tdpsemalt eelarvestada ja vottegraafikut koostada. Néiteks:

7 INT. JUKU TOOTUBA - 00O 7

Juku on kirjutuslaua taga magama jaanud.

! Kas stsenarist ja rezissoor kirjutavad vottestsenaariumi koos (stsenarist teeb muudatusi rezissdori
detailse tagasiside pdhjal) vdi kirjutab vottestsenaariumi rezissodr iiksinda, oleneb kokkulepitud
koostodvormist.

2 Vottestsenaarium aetakse sageli segamini filmistsenaariumiga. Vottestsenaariumi vormistamisel
lubatud lithendid ja kaameramirkused on pohjuseks, et filmistsenaariumi vormistamist (ja stsenaristi
tood iildiselt) seostatakse kadreeringumérkuste kasutamise ning lithendite tundmisega.



AINO (K.V.)
Mida nad seal teevad!?

Juku voépatab ules.
Aino seisab akna all ja vaatab pingsalt valja.

ATNO
Kas sa ootad kiulalisi?

Juku tduseb ja laéheb unise naoga aknale.

8 EXT. AED - SAMAL AJAL 8

Aias liiguvad marjapddsaste vahel salapédrased
SILUETID. Naib, nagu oleks liikvel paris mitu inimest.
Nad liiguvad taielikus wvaikuses.

Kuigi vottestsenaariumis enam muudatusi teha ei tohiks, sest see voib liiiia sassi filmi eelarve
ja vottegraafiku, tuleb vahel ka eeltootmise ajal eri pohjustel stseene lisada, vélja jitta,
kérpida voi tdiendada. Nii siinnivad vottestsenaariumi versioonid (ingl production draft voi
revision). Vottestsenaariumi versioonide kirjutamiseks on vilja kujunenud selged

vormistusreeglid, mille eesmérk on teha kdoik muudatused voimalikult lihtsasti tuvastatavaks.

Kodige tdhtsam vormistusreegel puudutab stseeninumbreid. Selleks et filmiosakondade t66
laabuks (kulukate) viperusteta, on ddrmiselt tihtis, et kdigis vottestsenaariumi versioonides (ja

ka reziistsenaariumis) piisiksid stseeninumbrid muutumatuna.

Mida teha, kui vottestsenaariumist on vaja vilja jétta moni stseen, aga stseeninumbreid muuta
ei tohi? Sel juhul vilja jdetud stseen kiill kustutatakse, aga kustutatud stseeni pealkirja
asemele kirjutatakse suurte tihtedega VALJA JAETUD (ingliskeelsena OMITTED), millest
vasakule ja paremale lisatakse stseeninumber. Kui vilja jaetakse mitu jarjestikust stseeni, ei
ole kdiki stseeninumbreid vaja vélja kirjutada — piisab, kui on mérgitud vélja jaetud vahemiku

algus ja 10pp. Nditeks:

8 VALJA JAETUD 8
kuni kuni
11 11

12 EXT. KOOLIMAJA - PAEV 12



Mida teha, kui vottestsenaariumisse on vaja lisada stseen (vOi asendada)? Kuna juba
olemasolevaid stseeninumbreid muuta ei tohi, on stseenide lisamiseks kasutusele voetud

tahed.

15 VALJA JAETUD
15

15A EXT. KOOLIMAJA - PAEV
15A

Opilased kogunevad koolimaja ette.

16 INT. KOOLIMAJA - PAEV
16

Eelnevas ndites on stseen nr 15 asendatud ja stsenaariumisse on lisatud stseen 15A. Juhul kui
stseen 15 oleks alles jddnud ja uus stseen oleks lihtsalt juurde kirjutatud, kannaks see uus
stseen tdpselt samuti numbrit 15A. Juhul kui pérast stseeni nr 15 (voi selle asemel) on vaja
lisada rohkem kui iiks stseen, tuleb kasutusele votta tdhestiku jargmised tdhed. Nii tekiksid

stseenid nr 15B, 15C, 15D jne.

Peale stseeninumbrite on vottestsenaariumis lukus ka lehekiiljenumbrid. Kui muudatuste tottu
lisandub stsenaariumisse lehekiilg, tuleb nagu stseeninumbrite puhulgi kasutusele votta tihed.
Naiteks kui stseenide lisamisel tekib lehekiilgede 4 ja 5 vahele kaks lisalehte, tuleb need

nummerdada vastavalt 4A ja 4B.

Koik vottestsenaariumis tehtavad muudatused (lisatud, tdiendatud voi kustutatud stseenid voi
lehekiiljed) peavad olema selgelt ndhtavad, sest need mdjutavad sageli eri osakondade t66d.
Selleks et koik muudatused vottestsenaariumis voimalikult selgelt silma paistaksid,
prinditakse muudatused vottestsenaariumis  vérvilistele lehtedele. Vottestsenaariumi

versioonid on prinditud eri vérvi lehtedele ja vélja on kujunenud kindel vérvijarjekord.

1. Valge versioon — kuna vdttestsenaariumi esimene versioon sisaldab liksnes valgeid
lehti, nimetatakse seda sageli ka valgeks versiooniks

2. Sinine versioon — vottestsenaariumi teine versioon



Roosa versioon — vottestsenaariumi kolmas versioon
Kollane versioon — vottestsenaariumi neljas versioon

Roheline versioon — vottestsenaariumi viies versioon

A

Kuldne versioon — vottestsenaariumi kuues versioon

Kuldse versioonini kiill enamasti ei jouta, aga vajaduse korral prinditakse votte seitsmes
versioon taas valgele paberile ja alates kaheksandast versioonist alustatakse vérviringi uuesti
3 Uksikud tootjad eelistavad pirast kuldset versiooni vérviringi jitkata 15heroosa, kirsipunase,

pruunikaskollase ja kollakaspruuni versiooniga.

Vottestsenaarium on see stsenaariumitiiip, mille saavad nditlejad (ja moned
meeskonnalitkmed). Vérviliste lehtede kasutuselevott voimaldab terve stsenaariumi asemel
asendada mahukas stsenaariumis ainult iiksikud lehekiiljed, millega saab natuke raha kokku
hoida. Kuna néitlejad ja meeskond teevad oma stsenaariumisse tihti mirkmeid, siis ei ldhe

iiksikute lehekiilgede vahetamisel ka vairtuslikud mirkmed kaotsi.

Kui stseen katkeb lehekiilje 1opus ja jatkub jargmisel lehel, kirjutatakse vottestsenaariumi

lehekiilje 16ppu paremasse serva (JATKUB) ja jargmise lehekiilje algusse vasakusse serva
JATKUB: ning viimasest vasakule ja paremale lisatakse stseeninumber. Lehekiilje péisesse

kirjutatakse stsenaariumi pealkiri, versioon ja selle valmimise kuupédev. Naiteks:

15 EXT. METSALAGENDIK - PAEV
15

Taat puurib mdnda aega pilguga kandu. Siis 166b ta miitsi
kuklasse, siilitab pihku ja tdstab kirve pea kohale.

(JATKUB)

MUINASJUTT EILSEST roheline versioon 01.12.2019 8.
15 JATKUB :
15

Kirves vuhiseb labi &hu.

* Haag, Judith H.; Cole, Hillis R. 1999. The Complete Guide to Standard Script Formats: The
Screenplay. North Hollywood, CA: CMC Publishing, 1k 111.



16 EXT. MAJA HOOV - SAMAL AJAL
16

Eit riputab pesu kuivama.

Jarsku kostab metsa servalt kiledahd&alne KARJATUS.

Enamasti voimaldab stsenaariumi kirjutamise tarkvara lisada nii stseeninumbrid kui ka marke

JATKUB stsenaariumile automaatselt. Naiiteks rakenduses WriterDuet saab koik

vottestsenaariumi puudutavad seaded kétte meniitlist Tootmine (ingl Production).
Jargmisel lehekiiljel leiate ndite filmi ,,Julius® vottestsenaariumi algusest.

Selles nédites on vottesstsenaariumi sinises versioonis toimunud (valge versiooniga vorreldes)
iiks suur muudatus — esimesel lehekiiljel on esimene stseen asendatud uue stseeniga. Sellega
seoses muudatusi sisaldavad read on tdhistatud térniga ja vérvitud versiooni jérgi siniseks.
Tekst varvitakse siniseks iiksnes digitaalses koopias — paberkandjal jddb kogu tekst mustaks,
aga lehekiilg prinditakse vérvilisele paberile. Lisatud stseen saab uue numbri 1A. Kuna lisatud
stseen on méarkimisvédrselt pikem kui stseen, mida see asendab, siis tuleb stsenaariumisse

lisada ka lehekiilg 1A.

Vottestsenaariumi tiitelleht

Vottestsenaariumi tiitellehel mérgitakse dra teose pealkiri, vajaduse korral algteos ja autor(id).

Autori(te) kontaktandmete asemel on tiitellehel enamasti tootjafirma ja autoridiguste andmed.

Tiitellehele mirgitakse, mitmenda stsenaariumiversiooni pohjal vottestsenaarium kirjutati ja

millal see versioon valmis (vahel kirjutatakse versiooninumbri asemel lihtsalt FINAL

DRAFT vdi SHOOTING SCRIPT).

Kui vottestsenaariumis on tehtud muudatused, siis lisatakse kindlasti ka informatsioon selle
kohta, mitmenda (mis vérvi) vottestsenaariumi versiooniga on tegu ja kuupdev, millal

versioon valmis.



Koik lehekiiljed, milles on kahe versiooni vahel toimunud muudatused, tuleb
vottestsenaariumi tiitellehel loetleda. Kui muudatused on toimunud stsenaariumi igal

lehekiiljel, kirjutatakse versiooni vérvi jirele kogu stsenaarium.

Jargmisel lehekiiljel leiate niite vottestsenaariumi sinise versiooni tiitellehest.
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